MONNETIER-MORNEX

Filenvel

DANS LE SAC A DOS : LA TENUE : EILETS ABRASIFS |

o Créme solaire o Tenue de sport : un pantalon,
o Gourde (remplie 1) un haut & manches longues.
» Changes (pour les petits) e Chaussures fermées a semelles
lisses.
o Les semelles 3 crampons sont
interdites, car elles érodent
les Filets.
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DANS LE SAC A DOS : LA TENUE :

Serviette de plage o (asquette/chapeau
Creme solaire o Maillot de bain
bourde (remplie 1)

Changes (pour les petits)

2
A S5 JUILLET

CENTRE DE LOISIRS LES PETITS MASSONGIENS

Mﬂlgiie et ]poussiiéme de fee

Ateliers de magie et spectacle sont prévus pour les
petits et les grands.
Pilou e magicien sera le maitre de (3 journée !

T T e —
g r&. nr- e
— 'a" > #“ o -
- .




-

& 5 [
1 "a :"l: .I.. i
SO EININS

LA JOURNEE UNIQUENENT
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Manege Equilibre

DANS LE SAC A DOS : LA TENUE :

- Créme solaire o Tenue de sport
o Gourde (remplie 1) o Chapeau/casquette
- ‘ o Changes (pour les petits) o Chaussures Fermées

MORILLON

Accrobranche et baignade au lac R

DANS LE SAC A DOS : LA TENUE :

Maillot de bain o Tenue de sport

Serviette de plage o Chapeau/casquette

Créme solaire o Chaussures fermees
 bourde (remplie )

Changes (pour les petits)
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X Cet été, entrez dans une clairiére enchantée ou'Ella réve e+
b ANt : Gevenir druide comme s3 grand-mere. Avee (aide de ses sceurs, _/
s , elle découvre un arbre aux Fevilles dorées qui peut (aider. [/ * "
, : . Saurez-vous déchiffrer les murmures des feuilles dorées™? " * &
o : - ) VT A -
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MERCREDI 9 JEU DI ‘Iﬂ

Ptit aventurier

) SUr 19

Prévoir des

changes ! 7 © LUNDI 14 MARDI 15

“y -, y ! b Ptit aventurier Ptit sclentifique

Le magicien enchanté est 3 ! Il doit dwertlr | Futsperas | Ogre affamé
la Forét et ses habitants avec ses tours de , ,
j magie. Il pourra vous apprendre pleins de *%, FERIE
choses et 3 vous de Faire des tours de
: magie @R ST : tinocolor Rallye sablés

PLit aventurier

A ov - =
*Les repas pour les sorties sont prévus par le centre de loisirs

VENDRED! 18



Ptit aventuries -~

Objet perdu

SEMAINE 4

Une Fée nous annonce que les lucioles Feerlques e
se sont pas réveillées ! Il Faut @ tout pris les alder
sinon (3 Forét reste plongée dans le noir et le
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'8 et & "o “Lesrepas pour les sorties sont prévus par le centre de loisirs
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LUNDI 4 MARDI 5

PLIt bricoleur Ptit cuisto

Etoiles arc en Rencontre les
ciel champignons
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" MERCREDI6 | JEUDI7  VENDREDI & |

Pt bricoleur

Miroir, miroir

PLit explors teur Ptit bricoleur

SoufFle ta
bulle

Raméne ton
grain de sel

LUNDI 18 MARDI 19

Ptit bricoleur

Ptit aventurier

Potion Boule de

;Earbre doré nous prévient quun Lutin
grincheux rode. dans (8 Forét. Il Faut
laider 3 le rendre heureux, sinon la

grincherie contaminera tous les habitants

pluig:de poussiere .- at sur la forét,
mince | La plum&ﬂ‘or du hiboU'd perdu sa couleur. . )

.. DL S cela i e peut plus'Se repéfer-dans La Forét |

Peinture et
ﬁf* ats de Fees

LUNDI 11 MARDI 12 ,  MERCREDI 13 .+  JEUDI 14  VE
Ptit explorateur P'tit bricoleur ' Pit artiste
_ _— h - 4 4
A |3 recherche Canne 3 peche | Degmsemems FE R l E
du lutin hilarants
L W SRR
Ptit artiste Ptit aventurier Ptit bricoleur !
Construit (3 ' Péche 3 (a ligne magine ton  §
cabane du lutin utin |
J 1

MERCREDI 20 JEUDI 21 VENDREDI 22

| B el protecteur est de retour dans [a Fort

PLIt bricoleur

Protege les

champignon Lrystal arbres pour vous apprendre @ uérir les champignons,
T | | protéger les arbres et [es Fleurs, les fees et les
PLit sportif Ptit artiste Jeu deau . lUCIOlESI
Balle magique Fabrique de Rafraichir | prévolr ges

Lelfe p protecteur

ses racines | tnges!
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Drakara, derniére survivante du Peuple Gardien Dragon parcourt le monde
pour rassembler les Chrgsallxs Fragments dun pouvoir supréme autrefois
CONVOItE par une sorciere maleF"que ~.

Protegee par ses dragons $3 QUEte menace lequmbre du monde...

_Et toi, oseras-tu partlr sur ses traces pour percer le secret des Ehrgsahxs ?
[rl'

TIE MARDI 8 MERCRED! 9 JEUDI 10 VENDRED] 11

ExploDay Chef cuisto C 2 moi
Découvre 3 Clufs te Fais grandir ton 6rand jeu Exploration® |8 ,;H ¥7 source de grand pouvair.
légende de Drakara dragon OuF de dragon L st . 3 Alde 3 3 retfouver loeuf doré, tout en explorant
e loeuf doré iLie
Fun sport Crazy game Crazy game
Accroche toi | Soit e plus rusé Drag(ceuf)ball
/

> o — - j ,»'- ‘ _
Les sirenes ont besoin daide, sans leur coquillage magique elles ne peuvent plus
chanter ni retrouver leur themm Jusqua chez elles l DEJOUE les tours de Drakara ! SEMAINE 2

LUHDI 14 1 MARD! 15 | MERCREDI 16 JEUDI 17 VENDRED! 18

S—

Chef cuisto C 2 moi

‘ Radio ExplEau'ration*®
£ s Cuisine 3 bord | Petits pots de poisson
FE R I E sable _
| g Retrouve le Plouf, plouf
Fun sport Crazy Game CZ?rnétngges

Plancton Party Cache récif

.

| Prévoir des
changes !
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TQEHDRED 75 Das le village des Elfes, Drakara rode, il Faut

lempecher de trouver dautres Chrysalix, mais

MARDI 22 MERCREDI 23 JEUDI 24

¥

Explo Day Chef cuisto C2mo les ElFes ne se laisseront. pas surprendre si
Balade e Miniature Chanpi par ¢, Grand Jeu E  Facilement. Maftres de la ruse et des pieges,
champi par 13 FlFigue ﬂ - ils peuvent vous apprndre d 3 contrer.
BomIE U Mission magie C K ] WA B R
Fun sport Crazy Game hic... Verte : ‘ \ ) AR \
' 8 %

Refuge pour Cest tout 4 Elfe contre
les elfes (envers papillon

; R

Triste sort... La licorne noire 3 perdu sa corne. Avec elle, toute sa magie sest eteinte et celle des Druides
3 auss, elle est tres affaiblie. Mais pourquoi ? Qui ose sen prendre 4 une créature si rare ? La Reine des
B Dragons, elle, ma pas disparu. Elle veille, tapie dans ombre, consumée par une soif de vengeance.

JEUDI 31 VENDREDI 1

C 2 mol Chef crazy
Grand jeu |

Gravure sur Rune Licorne cake Potion du
uice Le Codex des Petit poney, petit
Elfes poney.

Fun sport | Fun sport Crazy Game

Druide-Licorne- Tek-druidik Sur les Traces

\Vouivre des ElFes
. . =



SEMAINE 35

LUNDI 4 MARDI S MERCREDI 6

C2 moi CheF cuisto

Erazg Lame

Porte clé Sorbets

Perles d’eau
Féétrine

Fun sport Crazy Game Crazy Game

Le Souffle Bulles de la Splash !
des Elfes Clairiere

Prévoir des
changes !

X %

La legende de [a vouivre reqorge de secret et
daventure, il reste peu de temps avant que (eté se
Finisse.... Les Woolpit auront-ils trouvé tous les

Chrysalixs ? Oseras-tu explorer, avec eux, ce monde
remplit de danger ?
Les Woolpit nattendent que toi.

S EgBPRT N B 7

LUNDI 18 MARDI 19 MERCREDI 20

Crazy Game R S
Y Fun sport C 2 mol

De lemhf e d Homme en vert Plateau dada
(Envol

[?razg bame Chef cuisto Crazy Game

Bingo Woo Sueryx Woolpitons-nous !

JEUDI 7

VENDREDI 8

Grand jeu

Bataille navale

LUNDI 11

La Dame du Lac, ancienne conteuse du roi, veille

8 désormais sur le Lac Argente. Mais (es eaux
sassombrissent : le coeur sacré de (a premiére Reine

Acc‘rt}baigne toi |

MARDI 12 MERCREDI 13

.‘__xp-lc:u Day

Balade de 3
youivre

JEUDI 14

des Ondines, scellé au fond du lac pour préserver (3
Jeunesse éternelle de son peuple, 3 été dérobg.

OfE MuA | N E
VENDREDI 15

6

Chef cuisto C? mol

Choco'Python ReptiloBrico

Fun sport

Souffle de
brume

)

Ceazl Ram 4 i
Crazy Game Crazy Game

Yogassss Force d'Ecaille

JEUDI 21 VENDREDI 22

Wool - Cuisto

Les parents sont les
bienvenus 3 partir de
16h30 |

Grand jeu

Recherche du
bijou vole

FERIE

*Les repas pour les sorties sont prévus par le centre de loisirs



